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Mit diesen Countern kénnen u. a. die folgenden beiden Armeen aufgestellt werden:

Tz'iu der Steppe: Befehlshaber — B(iii) + ESch(IV/3) @ 49 Pk., 1 = von den Geistern verstorbener Hiuptlinge beseelte
Raubkatzen - Be(IV/3) @ 40 Pk., 19 x Krieger — ESch(IV/3) @ 25 Pk., 2 x Krieger - LI(Ill/3) @ 18 Pk.

Tz'iu der Savanne: Befehlshaber — B(iii) + ESch(IV/3) @ 49 Pk., 1 x Baumriesen — Rw(IV/4) @ 54 Pk., 17 = Krieger —
ESch(IV/3) @ 25 Pk., 4 x Krieger — LI(III/3) @ 18 Pk.




