MiDGARD: Rawindra: Kukorah

102 @

Schllv/z) Sech(iv/z)|2 Seh(lv/z)|=

l1aquoyds aIQg

o

Sch(iv/iz) Schliv/iz)|s Seh(IV/2) oo Schlviz)

Schliviz) - Sch(v/2) |5 & Seh(V/2) e

Hoyuya7 pudag % 49

|
AS(IV/2)| Ssom e AS(IV/Z)| S AS(Iv/2)

Sch(v/3)|E oy SRS - o PN Li(h/4)

|

|

Re(iil/3) Re(iil/3)| = Kuborah LR(/4)|5
T
|
{
|

Ho(lv/3) Eon g Holiv/3)|5 Eon g Holiv/3)|

Li(ua)| 2

BUili )+ RwlIV/3) | Sorincr= tule Rw(IV/3)| Sorincy= fuke Rwllv/3)

r= Musterlisten auf der niichsten Seite.




Mit diesen Countern konnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. Befehlshaber auf Elefant - B(iii) + Rw(IV/3) @ 69 Pk., 2 x Elefanten - Rw(IV/3) @ 45 Pk., 1 x Reiter - Re(IV/2) @
24 Pk., 1 x Steppenreiter — Re(IlI/3) @ 36 Pk., 1 x Steppenreiter — LR(I[/4) @ 35 Pk., 1 x ausgesuchte Schwertkdmp-
fer — AS(IV/3) @ 30 Pk., 2 x ausgesuchte Bogenschiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 4 x Speer- und Schwertkidmpfer -
AS(IV/2) @ 24 Pk., 9 x Bogenschiitzen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 3 x ungeniigend ausgeriistetes Fufvolk - Ho(IV/3)
@ 12 Pk.

2. Befehlshaber auf Elefant — B(iii) + Rw(IV/3) @ 69 Pk., 2 x Elefanten — Rw(IV/3) @ 45 Pk., 1 x Reiter — Re(IV/2) @
24 Pk, 2 x Steppenreiter — LR(III/4) @ 35 Pk., 1 x ausgesuchte Schwertkdmpfer — AS(IV/3) @ 30 Pk., 2 x ausge-
suchte Bogenschiitzen - Sch(IV/3) @ 20 Pk., 3 x Speer- und Schwertkampfer - AS(IV/2) @ 24 Pk., 1 x Pliankler
mit Wurfspeeren - LI(IIl/4) @ 21 Pk., 10 x Bogenschiitzen - Sch(IV/2) @ 16 Pk., 2 x ungeniigend ausgeriistetes
Fufivolk — Ho(IV/3) @ 12 Pk.

3. Befehlshaber auf Elefant — B(iii) + Rw(IV/3) @ 69 Pk., 1 x Elefanten — Rw(IV/3) @ 45 Pk., 2 x Reiter — Re(IV/2)
@ 24 Pk, 2 = Steppenreiter — Re(lll/3) @ 36 Pk., 1 x ausgesuchte Schwertkdmpfer — AS(IV/3) @ 30 Pk, 2 =
ausgesuchte Bogenschiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 4 x Speer- und Schwertkdmpfer - AS(IV/2) @ 24 Pk., 11 x
Bogenschiitzen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 2 x ungeniigend ausgeriistetes Fufivolk - Ho(IV/3) @ 12 Pk.



