MiDGARD: Eschar: die Armee des Stabtriagers (1540-1574 n. L.)
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= Musterlisten auf der nichsten Seite.




Mit diesen Countern konnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. Unedjis auf Ruch (Ma-Saad) - B(ii) + Z(iv) + Gf(IV/3) @ 94 Pk., 4 x Zyklopen - Rw(IV/2) @ 36 Pk., 4 x traditionelle
meketische Nahkdmpfer — Sp(lll/2) @ 30 Pk., 2  traditionelle meketische Schiitzen — Sch(lll/2) @ 20 Pk., 2 =
Nechech — AS(IV/3) @ 30 Pk., 4 = flugunfihige, geringere Dimonen — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 3 = niedere Dimonen
in unermesslicher Anzahl - Ho(IV/4) @ 14 Pk.

2. Unedjis auf Ruch (Ma-Saad) - B(ii) + Z(iv) + Gf(IV/3) @ 94 Pk., 2 x Zyklopen - Rw(IV/2) @ 36 Pk., 1 x meketische
Reiter — Re(I1I/3) @ 36 Pk., 4 x traditionelle meketische Nahkédmpfer — Sp(IlI/2) @ 30 Pk., 4 = traditionelle meke-
tische Schiitzen — Sch(lll/2) @ 20 Pk., 4 x Nechech — AS(IV/3) @ 30 Pk, 2 = flugunfihige, geringere Didmonen -
Sk(IV/3) @ 25 Pk., 2 x niedere Damonen in unermesslicher Anzahl - Ho(IV/4) @ 14 Pk.

3. Unedjis auf Ruch (Ma-Saad) - B(ii) + Z(iv) + Gf(TV/3) @ 94 Pk., 1 x niedere Sturmdimonen mit Zauberkriften -
Fw(IIl/3) + Z(ii) @ 52 Pk., 1 x Zyklopen - Rw(IV/2) @ 36 Pk., 4 x traditionelle meketische Nahkimpfer — Sp(III/2)
@ 30 Pk., +2 x traditionelle meketische Nahkdmpfer — Sp(IIl/2) @ 30 Pk. oder +1 x Zyklopen - Rw(IV/2) @ 36 Pk.
und 2 x meketische Freiwillige - Ho(IV/3) @ 12 Pk, 2 = traditionelle meketische Schiitzen — Sch(Ill/2) @ 20 Pk., 4
x Nechech - AS(IV/3) @ 30 Pk., 2 = flugunfihige, geringere Ddmonen - Sk(IV/3) @ 25 Pk., 2 = niedere Diéimonen
in unermesslicher Anzahl - Ho(IV/4) @ 14 Pk.



