MiDGARD: Alba « Die konigliche Armee

Sp(i/3)

joyuya putag ® 19819quoyas Qg €102 @

LR(H/3)

Verbiindete aus den Boroughs:

0=~ Auf der nichsten Seite geht’s weiter.



Verbiindete aus den Tieflandclans:

Sp(iv/3)

Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden vier Armeen aufgestellt werden:

ohne Verbiindete 1: Befehlshaber mit Gefolge — B(iii) + La(IV/3) @ 59 Pk., 2 x Ritter des Ordens vom heiligen Speer
- La(IV/4) @ 42 Pk., 5 = Ritter — La(IV/3) @ 35 Pk., 1 x erainnische Séldner — LR(III/3) @ 30 Pk, 2 = Kimpfer
des Sonnenordens — AS(IV/4) @ 36 Pk., 1 x erainnische Séldner mit Bogen - LI(III/3) @ 18 Pk., 4 x einheimische
Soldner mit Speer und Schild - Sp(llI/3) @ 36 Pk., 1 x einheimische Séldner mit Bogen oder Armbrust — LI(I11/3)
@ 18 Pk,

ohne Verbiindete 2: Befehlshaber mit Gefolge — B(iii) + La(IV/3) @ 59 Pk., 2 = Ritter des Ordens vom heiligen Speer -
La(IV/4) @ 42 Pk., 7 = Ritter - La(IV/3) @ 35 Pk, 1 x erainnische Séldner — LR(III/3) @ 30 Pk., 4 x einheimische
Séldner mit Speer und Schild - Sp(Ill/3) @ 36 Pk., 1 = einheimische Séldner mit Bogen oder Armbrust — LI(III/3)
@ 18 Pk., 1 x erainnische Soldner — Hi(IV/3) @ 20 Pk.

mit Truppen aus Beornanburgh: Befehlshaber mit Gefolge — B(iii) + La(IV/3) @ 59 Pk., 2 x Ritter des Ordens vom heiligen
Speer - La(IV/4) @ 42 Pk., 5 = Ritter — La(IV/3) @ 35 Pk., 2 x einheimische S6ldner mit Speer und Schild - Sp(I11/3)
@ 36 Pk., 4 = Biirger mit Speeren Sp(Ill/2) @ 30 Pk., 2 x Biirger mit Armbriisten - LI(II[/32) @ 15 Pk., 1 x Kampfer
des Sonnenordens — AS(IV/4) @ 36 Pk., 1 x Weelinger oder Aillach — AS(IV/3) @ 30 Pk.

mit verbiindeten Tieflandclans: Befehlshaber mit Gefolge — B(iii) + La(IV/3) @ 59 Pk., 2 x Ritter des Ordens vom heiligen
Speer — La(IV/4) @ 42 Pk, 3 x Ritter — La(IV/3) @ 35 Pk, 2 x einheimische S6ldner mit Speer und Schild — Sp(I11/3)
@ 36 Pk., 6 » Clankrieger mit Speeren - Sp(IV/2) @ 24 Pk., 2 = Clankrieger mit Langbogen - Sch(IV/3) @ 20 Pk.,
2 x plankelnde Clankrieger mit Langbogen - LI(ITI/3) @ 18 Pk., 2 x Weelinger - AS(IV/3) @ 30 Pk.



