MipGARD: Alba « Grof3e Hochlandclans (neue Kampfweise)
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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden vier Armeen (nach neuer Kampfweise) aufgestellt wer-
den:

1. Befehlshaber zu Pferd - B(iii) + Re(IV/3) @ 54 Pk., 1 x Adelige zu Pferd — Re(IV/3) @ 30 Pk., 2 x weitere Reiter -
Re(IV/3) @ 30 Pk., 2 x Soldnerritter — La(Ill/3) @ 42 Pk., 8 x Clankrieger mit Schwert und Schild oder mit Axt -
AS(IV/2) @ 24 Pk., 3 x Clankrieger mit Langbogen - Sch(IV/3) @ 20 Pk., 3 x Massenaufgebot - Sk(IV/2) @ 20 Pk.,
2 x Aillach — AS(IV/3) @ 30 Pk.

2. Befehlshaber zu Pferd — B(iii) + Re(IV/3) @ 54 Pk., 2 x weitere Reiter — Re(IV/3) @ 30 Pk., 2 x Soldnerritter —
La(Ill/3) @ 42 Pk., 8 x Clankrieger mit Schwert und Schild oder mit Axt - Sk(IV/3) @ 25 Pk., 2 x Clankrieger mit
Langbogen - Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 x Kdmpfer des Sonnenordens - AS(IV/4) @ 36 Pk., 2 x Aillach — AS(IV/3) @
30 Pk.

3. Befehlshaber zu Pferd - B(iii) + La(IV/3) @ 59 Pk., 1 x Adelige zu Pferd - La(IV/3) @ 35 Pk., 2 x weitere Reiter
- La(IV/2) @ 28 Pk., 2 x Soldnerritter — La(Ill/3) @ 42 Pk., 10 x Clankrieger mit Schwert und Schild oder mit
Axt - AS(IV/2) @ 24 Pk., 3 x Clankrieger mit Langbogen - Sch(IV/3) @ 20 Pk., 1 x Kampfer des Sonnenordens -
AS(IV/4) @ 36 Pk., 1 x Aillach - AS(IV/3) @ 30 Pk.

4. Befehlshaber zu Pferd - B(iii) + La(IV/3) @ 59 Pk., 1 x Adelige zu Pferd - La(IV/3) @ 35 Pk., 2 x weitere Reiter -
La(IV/2) @ 28 Pk., 2 x Séldnerritter — La(Ill/3) @ 42 Pk., 10 x Clankrieger mit Schwert und Schild oder mit Axt
- Sk(IV/3) @ 25 Pk., 4 x Clankrieger mit Langbogen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 x plinkelnde Langbogenschiitzen —
LI(I/3) @ 18 Pk.

Bemerkung: Diese Armeen sind nur fiir die grolen Clans wie die MacRathgar und die MacConuilh geeignet. Counter
und Musterarmeen, die fiir alle Clans des Hochlands geeignet sind, die nach neuer Kampfweise aufgestellt werden,
finden Sie in der Datei HuH-Midgard-Alba-Hoch-Web.pdf, solche fiir Clans, die noch die alte Kampfweise bevorzugen,
in der Datei HuH-Midgard-Alba-Hoch-alt-Web.pdf. Beide kénnen Sie ebenfalls von unserer Website http://dschon.
lima-city.de/welten.html herunterladen.



