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Mit diesen Countern konnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. Befehlshaber mit Biirger-Reitern — B(iii) + La(Ill/2) @ 59 Pk., 2 x Ordensritter — La(IV/4) @ 42 Pk., 2 x Soldner-
Ritter — La(Ill/3) @ 42 Pk., 4 x einheimische Soldner mit Speer und Schild - Sp(II/3) @ 36 Pk., 1 = einheimische
Séldner mit Bogen oder Armbrust - LI(II[/3) @ 18 Pk., 4 x Biirger-Speertriiger — Sp(I1l/2) @ 30 Pk., 2 x Biirger-
Armbrustschiitzen — Sch(Ill/2) @ 20 Pk., 1 = plinkelnde Biirger-Armbrustschiitzen - LI(II[/2) @ 15 Pk., 1 x Zwerge
- AS(I/3) @ 36 Pk.

2. Befehlshaber mit Biirger-Reitern — B(iii) + La(lll/2) @ 59 Pk., 2 x Soldner-Ritter — La(lll/3) @ 42 Pk., 4 x einhei-
mische Séldner mit Speer und Schild - Sp(IlI/3) @ 36 Pk., 1 x einheimische Séldner mit Bogen oder Armbrust -
Sch(Ill/3) @ 24 Pk., 1 = einheimische Séldner mit Bogen oder Armbrust - LI(III/3) @ 18 Pk., 4 = Biirger-Speertriger
- Sp(Il1/2) @ 30 Pk., 2 x Biirger-Armbrustschiitzen — Sch(Ill/2) @ 20 Pk., 1 x plankelnde Biirger-Armbrustschiitzen
- LI(I/2) @ 15 Pk., 1 x Zwerge — AS(III/3) @ 36 Pk., 2 x Waelinger oder Aillach — AS(IV/3) @ 30 Pk.



3. Befehlshaber mit Stadtwache — B(iii) + AS(IIl/2) @ 54 Pk., 2 x Séldner-Ritter — La(Ill/3) @ 42 Pk., 2 x Kampfer
des Sonnenordens — AS(IV/4) @ 36 Pk., 4 x einheimische S6ldner mit Speer und Schild - Sp(IIl/3) @ 36 Pk., 1 =
Stadtwache — AS(III/2) @ 30 Pk., 4 x Biirger-Speertriger — Sp(lll/2) @ 30 Pk., 3 x Barger-Armbrustschiitzen -
Sch(IlI/2) @ 20 Pk., 1 x Zwerge - AS(III/3) @ 36 Pk.



