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Die Waldbewohner — Variante ohne Verbiindete
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15> Musterlisten auf der nachsten Seite.




Mit diesen Countern konnen (mindestens) die folgenden beiden Armeen aufgestellt werden:

1. Hauptling mit Leibwache - B(ii) + Sk(IV/3) @ 37 Pk., 1 x Riesenaffe - Rw(IV/3) @ 45 Pk., 2 x fleischfressende
weile Affen — Be(IV/3) @ 40 Pk., 2 x Leibwache — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 18 x Krieger - Hi(IV/2) @ 16 Pk., 2 x
Krieger mit Medizinmann — Hi(IV/2) + Z(ii) @ 32 Pk., 2 x Jager mit Bogen oder Blasrohr — LI(III/3) @ 18 Pk.

2. Hauptling mit Leibwache - B(ii) + Hi(IV/3) @ 32 Pk., 1 x Riesenaffe - Rw(IV/3) @ 45 Pk., 1 x fleischfressende
weile Affen — Be(IV/3) @ 40 Pk., 3 x Leibwache — Hi(IV/3) @ 20 Pk., 20 x Krieger - Hi(IV/2) @ 16 Pk., 2 x
Krieger mit Medizinmann — Hi(IV/2) + Z(ii) @ 32 Pk., 1 x Jager mit Bogen oder Blasrohr — LI(III/3) @ 18 Pk.,
1 x Kolonie grofier Spinnen - VW(III/4) [Wald] @ 21 Pk.



