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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. 1 x Hauptling - B(iii) + Sk(IV/3) @ 49 Pk., 3 x Krieger mit Wurfspeeren etc. — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 6 x Bo-
genschiitzen auf Reitochsen — Sch(IV/3) + Reitochse @ 26 Pk., 10 x Bogenschiitzen - Sch(IV/3) @ 20 Pk., 1 x
Schamane bei Bogenschiitzen oder Kriegern — Z(ii) @ +16 Pk., 4 x Pldnkler mit Bogen - LI(III/3) @ 18 Pk., 2
x Sumptbewohner — Hi(IV/2) @ 16 Pk.

2. 1 x Hauptling - B(iii) + Sk(IV/3) @ 49 Pk., 2 x Raubkatzenrudel — Be(IV/3) @ 40 Pk., 3 x Krieger mit Wurf-
speeren etc. — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 14 x Bogenschiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 x Schamane bei Bogenschiitzen
oder Kriegern - Z(ii) @ 16 Pk. oder 2 x Sumpfbewohner - Hi(IV/2) @ 16 Pk., 3 x Plankler mit Bogen — LI(III/3)
@ 18 Pk., 2 x Pliankler mit Wurfspeeren etc. — LI(III/2) @ 15 Pk.

(In dieser Armee konnen die Raubkatzenrudel gegen weitere Bogenschiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk. ausge-
tauscht werden.)

3. 1 x Hauptling - B(iii) + Sk(IV/3) @ 49 Pk., 1 x Sumpfddmon - Rw(IV/4) + Z(iii) @ 78 Pk., 3 x Krieger mit
Wurfspeeren etc. — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 14 x Bogenschiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 x Schamane bei Bogen-
schiitzen oder Kriegern - Z(ii) @ 16 Pk., 3 x Pldnkler mit Bogen — LI(III/3) @ 18 Pk., 2 x Sumpfbewohner —
Hi(IV/2) @ 16 Pk.



