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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. 1 x Befehlshaber mit Gefolge — B(iii) + AS(IV/3) @ 54 Pk., 3 x Adelige - AS(IV/3) @ 30 Pk., 12 x Krieger —
Hi(IV/3) @ 20 Pk., 6 x Tempelsoldaten — Hi(Ill/3) @ 24 Pk., 4 x plankelnde Schleuderer oder Bogenschiitzen
- LI(INI/3) @ 18 Pk.

2. 1 x Befehlshaber mit Gefolge — B(iii) + AS(IV/3) @ 54 Pk., 1 x Priester auf Sanfte — Z(iii) + W/AS(IV/4) @
54 Pk., 3 x Adelige — AS(IV/3) @ 30 Pk., 12 x Krieger — Hi(IV/3) @ 20 Pk., 6 x Tempelsoldaten — Hi(Ill/3) @
24 Pk., 1 x plankelnde Schleuderer oder Bogenschiitzen — LI(III/3) @ 18 Pk.

3. 1 x intelligentes Riesenreptil (,Grofle Schlange” oder ,Grofe Echse”) mit Gefolge aus Priestern, Dienern und
Wichtern - B(iii) + Rw(IV/4) + Z(iv) @ 110 Pk., 1 x grofle Fleisch fressende Saurier — Rw(IV/4) @ 54 Pk., 1
x Rudel kleiner fleischfressender Saurier — Be(IV/3) oder 2 x Bogenschiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk. oder +2 x
Krieger - Hi(IV/3) @ 20 Pk., 4 x Adelige — AS(IV/3) @ 30 Pk., 12 x Krieger — Hi(IV/3) @ 20 Pk., 2 x plankelnde
Schleuderer oder Bogenschiitzen — LI(III/3) @ 18 Pk.



