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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden beiden Armeen aufgestellt werden:

1. 1 x Befehlshaber auf leichtem Streitwagen — B(iii) + LSt(Ill/2) @ 54 Pk., 1 x kupferner Drache — Gf(IV/4) +
Z(iii) @ 84 Pk., 2 x Vogelmenschen — Fw(Il[/2) @ 30 Pk., 1 x hohere fligellose Ddmonen — Be(IV/4) + Z(iii)
@ 72 Pk., 2 x schwere Streitwagen — SSt(Ill/2) @ 35 Pk., 2 x Haushaltsaxttrager - AS(Ill/2) @ 30 Pk., 8 x
Bogenschiitzen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 4 x Plankler mit Bogen — LI(III/3) @ 18 Pk.

2. 1 x Befehlshaber auf leichtem Streitwagen — B(iii) + LSt(IlI/2) @ 54 Pk., 1 x kupferner Drache - Gf(IV/4) +
Z(iii)) @ 84 Pk., 1 x Untote — Fw(IIl/3) @ 36 Pk., 2 x schwere Streitwagen — SSt(IIl/2) @ 35 Pk., 2 x Haus-
haltsspeertrager — Pi(Ill/2) @ 40 Pk., 1 x Hofzauberer beim Befehlshaber, auf schwerem Streitwagen oder bei
Haushaltsspeertragern — Z(iii) @ +24 Pk., 6 x Bogenschiitzen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 1 x Schamane bei Bo-
genschiitzen — Sch(IV/2) + Z(ii) @ 32 Pk., 2 x niedere fliigellose Ddmonen und dhnliche Wesen - Ho(IV/4) @
14 Pk., 2 x Milizen mit Speeren — Ho(IV/3) @ 12 Pk., 4 x Plankler mit Bogen - LI(III/3) @ 18 Pk.

Die Untoten zdhlen als Untote im Sinne der Regeln.



