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Fischmenschen der ostlichen Siidsee
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1= Auf der nachsten Seite geht’s weiter.
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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden beiden Armeen aufgestellt werden:

1. 1 x Befehlshaber zu Fuf3 — B(iii) + AS(IV/2) @ 48 Pk., 1 x Seeungeheuer — Rw(IV/4) @ 54 Pk., 1 x Gro3schamane
auf Riesenkrabbe — Be(IV/3) + Z(iii) .@ 64 Pk., 10 x Krieger mit Keule oder Dreizack — AS(IV/2) @ 24 Pk., 5 x
Krieger mit Speeren — Hi(IV/3) @ 20 Pk., 3 x Plankler mit Wurfspeeren — LI(III/3) @ 18 Pk., +2 x Krieger mit
Speeren — Hi(IV/3) @ 20 Pk. oder 1 x Riesenhummer oder -krabben - Be(IV/3) @ 40 Pk.

2. 1 x Befehlshaber zu Fuf§ - B(iii) + AS(IV/2) @ 48 Pk., 1 x Grofischamane auf Riesenkrabbe — Be(IV/3) + Z(iii)
.@ 64 Pk., 6 x Krieger mit Keule oder Dreizack — AS(IV/2) @ 24 Pk., 5 x Krieger mit Speeren — Hi(IV/3) @
20 Pk., 4 x Plankler mit Wurfspeeren — LI(IIl/3) @ 18 Pk., 4 x Piraten — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 4 x Piratenschiffe
- Bo(IV/4) @ 18 Pk.



