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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden vier Armeen aufgestellt werden:

1. 1 x Befehlshaberin und Gefolge — B(iii) + Sk(IV/3) @ 49 Pk., 2 x Harpyien — Fw(IIl/3) @ 36 Pk., 1 x Hydra —
Rw(IV/4) @ 54 Pk., 3 x Kriegerinnen des Gefolges — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 8 x normale Kriegerinnen - Sk(IV/2) @
20 Pk., 4 x Bogenschuitzinnen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 2 x junge Kriegerinnen — LI(III/2) @ 15 Pk., 3 x mannliche
Krieger - Ho(IV/3) @ 12 Pk., 2 x wilde Waldbewohner — alle AS(IV/3) oder alle Sk(IV/4) @ 30 Pk.

2. 1 x Befehlshaberin und Gefolge — B(iii) + Sk(IV/3) @ 49 Pk., 2 x Harpyien - Fw(IIl/3) @ 36 Pk., 2 x Zyklopen —
Rw(IV/3) @ 45 Pk., 3 x Kriegerinnen des Gefolges — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 6 x normale Kriegerinnen - Sk(IV/2) @
20 Pk., 2 x Bogenschiitzinnen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 2 x junge Kriegerinnen — LI(III/2) @ 15 Pk., 2 x mannliche
Krieger - Ho(IV/3) @ 12 Pk., 2 x wilde Waldbewohner - alle AS(IV/3) oder alle Sk(IV/4) @ 30 Pk., 2 x weniger
wilde Waldwesen — Hi(IV/4) @ 24 Pk.

3. 1 x Zauberin auf Streitwagen — B(ii) + MSt(IV/2) + Z(iii) @ 64 Pk., 2 x Harpyien — Fw(III/3) @ 36 Pk., 1 x Hydra
- Rw(IV/4) @ 54 Pk., 6 x normale Kriegerinnen - Sk(IV/2) @ 20 Pk., 2 x Bogenschiitzinnen - Sch(IV/2) @
16 Pk., 2 x junge Kriegerinnen — LI(III/2) @ 15 Pk., 4 x méannliche Krieger - LSp(IV/2) @ 24 Pk., 2 x ménnliche
Krieger - Ho(IV/3) @ 12 Pk., 2 x wilde Waldbewohner - alle AS(IV/3) oder alle Sk(IV/4) @ 30 Pk., 2 x weniger
wilde Waldwesen — Hi(IV/4) @ 24 Pk.

(In dieser Armee konnen die sechs Elemente mannliche Krieger gegen sechs weitere Elemente Kriegerinnen
- Sk(IV/2) @ 20 Pk. ausgetauscht werden.)

4. 1 x Befehlshaberin und Gefolge — B(iii) + AS(IV/2) @ 48 Pk., 1 x Botin der Bienengéttin — Gf(IV/4) + Z(iii)
@ 84 Pk., 2 x Harpyien — Fw(Ill/3) @ 36 Pk., 1 x Hydra — Rw(IV/4) @ 54 Pk., 3 x Kriegerinnen des Gefolges
- AS(IV/2) @ 24 Pk., 5 x normale Kriegerinnen - Sk(IV/2) @ 20 Pk., 2 x Bogenschiitzinnen - Sch(IV/2) @
16 Pk., 2 x junge Kriegerinnen - LI(III/2) @ 15 Pk., 2 x wilde Waldbewohner — alle AS(IV/3) oder alle Sk(IV/4)
@ 30 Pk., 2 x weniger wilde Waldwesen - Hi(IV/4) @ 24 Pk.



