Joyuyoe puldag % .laﬁ,laqugqag A1 91L0¢ ¢

Die Pyramiden-inse!
BH zu Fufs it GeFolge aus Adeligen
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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

Um die Dateigrofie niedrig zu halten, gibt es Bogenschiitzen und Untote auf einem eigenen Blatt (HuH-
MW-Abzu-Pyramiden-2.pdf).

1. Hauptling der heutigen Inselbewohner zu Fufl mit Gefolge aus Adeligen mit Nahkampfwaffen - B(ii) +
Sk(IV/2) @ 32 Pk., 1 x gefligelte Schlange — Gf(IV/3) + Z(iii) @ 74 Pk., 7 x Adelige der heutigen Inselbe-
wohner mit Nahkampfwaffen — Sk(IV/2) oder mit Bogen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 20 x Krieger der heutigen
Inselbewohner mit Nahkampfwaffen — Hi(IV/2) oder mit Bogen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 1 x Priester bei Adeli-
gen oder Kriegern der heutigen Inselbewohner — Z(ii) @ +16 Pk., 1 x Jugendliche mit Schleudern - LI(III/3)
@ 18 Pk.

2. Hauptling der heutigen Inselbewohner auf Riesenschlange — Be(ii) + Z(ii) + Be(IV/3) @ 68 Pk., 1 x gefligelte
Schlange - Gf(IV/3) + Z(iii) @ 74 Pk., 6 x Adelige der heutigen Inselbewohner mit Nahkampfwaffen — Sk(IV/2)
oder mit Bogen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 18 x Krieger mit Nahkampfwaffen — Hi(IV/2) oder mit Bogen — Sch(IV/2)
@ 16 Pk., 2 x Priester bei Adeligen oder Kriegern — Z(ii) @ +16 Pk., 1 x Jugendliche mit Schleudern — LI(III/3)
@ 18 Pk.

3. Untoter Gottkonig der Erbauer mit Leibwache aus untoten Adeligen mit Axten ersetzen — B(iii) + Z(iii) +
Le(Ill/2) @ 78 Pk., Mumie eines Magiers der Erbauer auf Sanfte mit Wache aus Adeligen der Inselbewohner -
Z(iii) + W/AS(IV/2) oder Z(iii) + W/Sch(IV/3) @ 44 Pk., 1 x untote Adelige der Erbauer mit Axten — Le(IIl/2)
.@ 30 Pk., 8 x untote Krieger der Erbauer — Sf(IV/2) @ 20 Pk., 4 x Adelige der heutigen Inselbewohner mit
Nahkampfwaffen — Sk(IV/2) oder mit Bogen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 12 x Krieger der heutigen Inselbewohner
mit Nahkampfwaffen — Hi(IV/2) oder mit Bogen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 1 x Priester bei Adeligen oder Kriegern
der heutigen Inselbewohner - Z(ii) @ +16 Pk.



