Die Gebirgsvolker des siidlichen Meerlands
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Mit diesen Countern konnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. Hauptling mit Gefolge - B(ii) + Hi(IV/3) @ 32 Pk., 1 x Drachenddmon als Schépfer und Herr der Steinwesen
- Gf(IV/3) + H(iii) @ 74 Pk., 1 x riesenhafte, intelligente Steinwesen — Rw(IV/3) @ 45 Pk., 1 x kleinere, intel-




ligente Steinwesen — AS(IV/4) @ 36 Pk., 1 x nicht intelligente Steinwesen jeder Grofle — Be(IV/3) @ 40 Pk.,
5 x besser ausgeriistete Krieger mit Wurfspeeren— Hi(IV/3) @ 20 Pk., 12 x andere Krieger mit Wurfspeeren-
Hi(IV/2) @ 16 Pk., 3 x Schamanen bei Kriegern — Z(ii) @ +16 Pk., 1 x Plankler mit Schleudern - LI(III/3) @
18 Pk., 1 x Plankler mit Wurfspeeren — LI(III/2) @ 15 Pk.

. Hauptling mit Gefolge — B(ii) + Hi(IV/3) @ 32 Pk., 1 x Drachendamon als Schopfer und Herr der Steinwesen
- Gf(IV/3) + H(iii) @ 74 Pk., 1 x riesenhafte, intelligente Steinwesen — Rw(IV/3) @ 45 Pk., 2 x kleinere, intel-
ligente Steinwesen — AS(IV/4) @ 36 Pk., 1 x nicht intelligente Steinwesen jeder Grole — Be(IV/3) @ 40 Pk.,
4 x besser ausgeristete Krieger mit Wurfspeeren— Hi(IV/3) @ 20 Pk., 12 x andere Krieger mit Wurfspeeren—
Hi(IV/2) @ 16 Pk., 2 x Schamanen bei Kriegern — Z(ii) @ +16 Pk., 1 x Plankler mit Schleudern — LI(III/3) @
18 Pk., 1 x Plankler mit Wurfspeeren - LI(III/2) @ 15 Pk.

. Hauptling mit Gefolge — B(ii) + Hi(IV/3) @ 32 Pk., 1 x Drachendamon als Schopfer und Herr der Steinwesen
- Gf(IV/3) + H(iii) @ 74 Pk., 1 x riesenhafte, intelligente Steinwesen — Rw(IV/3) @ 45 Pk., 1 x kleinere, intel-
ligente Steinwesen — AS(IV/4) @ 36 Pk., 2 x nicht intelligente Steinwesen jeder Grole — Be(IV/3) @ 40 Pk,
7 x besser ausgeriistete Krieger mit Wurfspeeren— Hi(IV/3) @ 20 Pk., 10 x andere Krieger mit Wurfspeeren-
Hi(IV/2) @ 16 Pk., 1 x Pldnkler mit Schleudern — LI(III/3) @ 18 Pk., 1 x Pldnkler mit Wurfspeeren — LI(III/2)
@ 15 Pk.



