Die Volker der Sumpfregionen des Meerlands

Bewohner des Mesrlandes Bewohner des Mesrlandes Bewohner des Mesrldndes Bewohner des Mesrldndes
Besser ausgeriistete Krieger Besser ausgeriistete Krieger Besser ausgeriistete Krieger Besser ausgeriistete Krieger

Bewohner des Meerland Bewohner des Meerland Bewohner des Mesrland Bewohner des Mesrland
Besser ausgeristete Krieger Sch(IV/3)| cecerauseereiets kroase Sch(IV/3)| s useemeists kg Sch(IV/3)| ceceruseemests kg

Bewohner des Mezrland Bewohner des Mesrland Bewohner des Mesriand Bewohner des Mesriand
KoGgeemlt Baasne. s 5 Sch(IV/2)| ke sosen: 2 Sch(IV/2)| kst sosen: 2 Sh(IV/2)| Raucirer dos Meerondes
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Bewohner des Mezrland Bewohner des Mesrland Bewohner des Mesriand Bewohner des Mesriand
KGe it Baasne. s 5 Sch(IV/2)| kst sosen: s Sch(IV/2)| kst sosen: s Sh(IV/2)| Raucirer dos Meerondes

Bewohner des Mezrland Bewohner des Mesrland Bewohner des Mesriand Bewohner des Mesriand
KGe it Baasne. s 5 Sch(IV/2)| kst sosen: s Sch(IV/2)| kst sosen: s Sh(IV/2)| Raucirer dos Meerondes

Bewohner des Mezrland Bewohner des Mesrland Bewohner des Mesriand Bewohner des Mesriand
KoGgeemlt Baasne. s 5 Sch(IV/2)| ke sosen: 2 Sch(IV/2)| kst sosen: 2 Sh(IV/2)| Raucirer dos Meerondes

Bewohner des Mezrland Bewohner des Mesriand : Bewohner des Meerland : Bewohner des Meerland
KoGgeemlt Baasne. s 5 Sch(IV/2)| ke speer 2 Hi(IV/2)| Rastrer dee Meerandes Hi(IV/2)| Rastrer e Meerandes

Bewohner des Meeriande '+2 ) | Bewohner des Meerlande '+2 ) | Bewohner des Meerlande 's2 ) | Bewohner des Meerlande
Setomane s bosset siuger Kieg. - OCN(IVIB)+Z(I1)| Sckomane b pescer micger kg, - OCh(IVIB)+Z()| Sckoman b boscer micger kriag. - DCN(IVIZHZ11)| Schcrmane o Krieporm e Bgen
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Sch(Iviz)+Z(ii)
Sch(Iviz)+Z(ii)
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Schamane bei Krisgern it Bogen
Schamane bei Krisgern it Bogen
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Bewohner des Megrlandes o Bewohner des Megrlandes Bewohner des Megrlandes
Héptling bei Reltern auf gig. Schildkr: B(" )+RW( Wi, 2) Reiter auf gigantischer Schildkréte RW('V/ 2) Reiter auf gigantischer Schildkréte

Li(m/3)

Hi(Iv/2)+Z(ii)
Hi(v/2)+Z(ii)
Hi(Iv/2)+Z(ii).

it Speer

regern i

Bewohner des Metriandes
Schamane bei Kriegem mit Spéer
Bewohner des Metriandss
Bewohner des Metriandes
Schamane bei Krieger it Spéer
Bewohner des Meeriandss
Jugendiiche mit Bogen

Schamane bei

Bewohner des Mezrlandes
Lager

1> Musterliste auf der niachsten Seite.




Mit diesen Countern kann (mindestens) die folgende Armee aufgestellt werden:

Hauptling als Reiter auf gigantischer Schildkréte — B(ii) + Rw(IV/2) @ 48 Pk., 2 x besser ausgeriistete Krieger als
Reiter auf gigantischer Schildkréte — Rw(IV/2) @ 36 Pk., 8 x besser ausgeriistete Krieger zu Fuff — Sch(IV/3) @
20 Pk., 14 x andere Krieger mit Bogen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 3 x andere Krieger mit Bogen — Sch(IV/2) oder mit
Speer — Hi(IV/2) @ 16 Pk., 3 x Schamanen bei Kriegern mit Bogen oder Speer — Z(ii) @ +16 Pk.



