Hoyuya puiag » 19819quoyds }41d 9L0T

Bewohner des Mesrldndes
Besser ausgeriistete Krieger

Die Anhédnger des Totenkults

Sch(v/3)

Bewohner des Mesrldndes
Besser ausgeriistete Krieger

Sch(iv/3)

Bewohner des Mesrldndes
Besser ausgeriistete Krieger

Sch(v/3)

auf Lapagda

Bewohner des Mesrldndes
Besser ausgeriistete Krieger

Bewohner des Mesrldndes
Besser ausgeriistete Krieger

Sch(v/3)

Bewohner des Mesrldndes
Besser ausgeriistete Krieger

Sch(iv/3)

Bewohner des Mesrldndes
Besser ausgeriistete Krieger

Sch(v/3)

Bewohner des Mesrldndes
Besser ausgeriistete Krieger

Sch(v/3)

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Sch(v/2)

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Sch(v/2)

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Sch(v/2)

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Sch(v/2)

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Sch(v/2)

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Sch(v/2)

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Sch(v/2)

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Sch(v/2)

Bewohner des Megriandes
Krieger mit Bogen

Sch(v/2)

Bewohner des Meerlandes
Krieger mit Speer’

Bewohner des Megrlandes:
Oberpr. d. Tot.. b: Schr-Gol!

-

B(i)+Ho(Iv/4)+Z(i

Bewohner des Megriandes:
Priester d. Toteng, bei Schrumpfk-Gol.

Ho(lv/4)+Z(ii

Bewohner des Megrlandes:
Priester d. Toteng, bei Schrumpfk-Gol.

Ho(Iv/4)+Z(it)

Bewohner des Megriandes
Schrumpfkopf-Golems

Bewohner des Megriandes
Schrumpfkopf-Golems

Ho(lv/4)

Bewohner des Megriandes
Schrumpfkopf-Golems

Ho(lv/4)

Bewohner des Megriandes
Schrumpfkopf-Golems

Ho(lv/4)

Bewohner des Megriandes
Schrumpfkopf-Golems

Bewohner des Megriandes
Schrumpfkopf-Golems

Ho(lv/4)

Bewohner des Megrlandes:

Schrumpfkopf-Golems

Ho(lv/4)

Bewohner des Megriandes
Schrumpfkopf-Golems

Ho(lv/4)

Bewohner des Megriandes
Schrumpfkopf-Golems

Bewohner des Mezrlandes
Lager

Ho(Iv/4)

Bewohner des Meerlandes
Schrumpfkopf-Golems

1> Musterliste auf der nachsten Seite.

Ho(lv/4)

Bewohner des Meeriandes
Schrumpfkopf-Golems

Bewohner des Meeriandss
Jugendiiche mit Bogen




Mit diesen Countern kann (mindestens) die folgende Armee aufgestellt werden:

Oberpriester des Totengottes bei >Schrumpfkopf-Golems« — B(ii) + Z(iii) + Ho(IV/4) @ 50 Pk., 11 x >Schrumptkopf-
Golems< — Ho(IV/4) @ 14 Pk., 2 x Priester des Totengottes bei >Schrumpfkopf-Golems« - Z(ii) + Ho(IV/4) @ 30 Pk., 8
= besser ausgertistete Krieger — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 10 x andere Krieger mit Bogen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 1 x andere
Krieger mit Bogen — Sch(IV/2) oder mit Speer — Hi(IV/2) @ 16 Pk.



