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Armeelifte (120-150 AP):

Aggression: 3

1 x NP @ 10 AP, 0-1 x Si(E) (Garde-Echsenlanzenreiter) @ 5 AP, 2-4 x Si (andere Echsenlanzenreiter) @ 3 AP, 0-2
x Si @ 3 AP (weitere Echsenlanzenreiter) oder Dr(I) (Echsenreiter mit Schwertern und einheimischen Feuerwaffen) @
2 AP, 0-4 x BL(I) (Echsenmenschen mit irdischen Gewehren) @ 4 AP oder BL (falls von Offizieren irdischer Michte
ausgebildet und begleitet) @ 6 AP, 1-3 x Mm (Scharfschiitzen) @ 2 AP, 0-4 x Sp(E) (Tempelgarde mit Speer) @ 3 AP
oder Fi (Tempelgarde mit einheimischen Feuerwaffen) @ 2 AP oder BL (Tempelgarde mit irdischen Gewehren) @ 6 AP,
8-16 x Sp (normale Speer- oder Schwertkédmpfer) @ 1 AP, 0-8 x Fi(I) (Echsenmenschen mit einheimischen Feuerwaffen)
@ 1 AP, 0-1 x SBArt (,Flammenwerfer” und andere einheimische Geschiitze) @ 8 AP, 0-1 x Strong Point @ 10 AP, 0-2
x Flt (Flussschiffe oder zur See Galeeren) @ 3 AP, 0-3 x Con @ 10 AP.

120-150 AP mag wenig klingen, wegen der vielen relativ billigen Elemente wird die Echsenarmee rein zahlenmaf3ig aber
immer noch ziemlich grof3. Echsenreiter mit Feuerwaffen, Tempelgarden mit irdischen Gewehren, »Inferior BL«, »BL«
und Artillerie sind nur den zivilisierteren Staaten erlaubt. Gréflere Armeen setzen sich aus mehreren Kontingenten
verbiindeter Stimme und Staaten zusammen.

Diese Armeeliste ist eine Baustelle, denn an den Regeln muss noch gearbeitet werden! Erstens sowieso und zweitens
speziell fiir eine Steampunk-Version: es fehlen beispielsweise noch Regeln fiir Flugwesen, um dieses Vieh mit der iber-
groflen Howdah von Black Hat Miniatures (das fliegt nie!) oder etwas Geeigneteres aus anderen Ranges (z.B. die Flieger
von Pendraken oder von Chariot Miniatures) unterbringen zu kénnen. Aeronauts sind leider stationir. Sollte aber an-
hand der HOTT-Regeln kein Problem sein (Faktoren wie Light Horse, Zugreichweite doppelt so grofl wie die von LH
in offenem Gelande). Dann gibt’s da noch die ,Zauberer/Priester/Schamanen” (paraphysisch Begabte?). Ach ja: Regeln
fur die venusischen Pflanzenmenschen brauchen wir auch noch ... Ideen werden dankbar entgegengenommen.



