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o=~ Auf der nichsten Seite geht’s weiter.
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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. Befehlshaber auf Riesengiirteltier — B(iii) + Rw(IV/2) @ 60 Pk., 4 x Adelige auf Riesengiirteltieren - Rw(IV/2) @
36 Pk., 1 = fleischfressende Riesenlaufvigel - Be(IV/3) @ 40 Pk., 8 x Krieger mit langen Speeren - LSp(IV/3) @
30 Pk., 4 x Bogenschiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 x Schleuderer — LI(II[/3) @ 18 Pk.

2. Befehlshaber auf Toxodon - B(iii) + Rw(IV/3) @ 69 Pk., 3 x Adelige auf Toxodonten - Rw(IV/3) @ 45 Pk, 1 x
fleischfressende Riesenlaufvigel — Be(IV/3) @ 40 Pk., 8 x Krieger mit langen Speeren — LSp(IV/3) @ 30 Pk., 4 x
Bogenschiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 = Schleuderer — LI(III/3) @ 18 Pk.

3. Befehlshaber auf Sinfte mit Leibgarde aus Keulentrigern — B(iii) + W/AS(IV/3) @ 49 Pk., 3 x Adelige auf Toxodon-
ten - Rw(IV/3) @ 45 Pk., 10 x Krieger mit langen Speeren - LSp(IV/3) @ 30 Pk., 4 x Bogenschiitzen - Sch(IV/3)
@ 20 Pk., 2 x Schleuderer - LI(I1I/3) @ 18 Pk.



