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Das Reich: Die Marschen
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s Auf der niichsten Seite geht’s weiter.




Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. Befehlshaber mit Adeligen, abgesessen in der ersten Reihe eines Speertriger-Elements — B(iii) + LSp(IV/4) @
60 Pk., 1 x grofler Luftelementargeist — Gf(IV/4) @ 60 Pk., 1 x Hexen auf Besen — Fw(IIl/2) + Z(iv) @ 62 Pk, 1
= Adelige, abgesessen in der ersten Reihe eines Speertriger-Elements - LSp(IV/4) @ 36 Pk., 10 = Speertrager -
LSp(IV/3) @ 30 Pk., 2 x Armbrustschiitzen mit leichter Panzerung — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 x Handbiichsenschiitzen
— LI(III/4) @ 21 Pk.

2. Befehlshaber mit Adeligen, abgesessen in der ersten Reihe eines Speertrager-Elements — B(iii) + LSp(IV/4) @
60 Pk., 1 x Hexen auf Besen — Fw(IlI/2) + Z(iv) @ 62 Pk., 1 x grofler Wasserelementargeist - Rw(IV/4) @ 54 Pk.,
1 x Adelige, abgesessen in der ersten Reihe eines Speertriager-Elements — LSp(IV/4) @ 36 Pk., 8 = Speertriger
- LSp(IV/3) @ 30 Pk., 2 x Armbrustschiitzen mit leichter Panzerung — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 x Armbrust- oder
Bogenschiitzen - LI(ITI/3) @ 18 Pk., 2 x Wiederganger — AS(IV/2) @ 24 Pk., Held als Befehlshaber, bei Adeligen oder
bei Speertragern — H(iii), Hexe bei Speertrigern oder Armbrustschiitzen - Z(iii) oder Zauberer bei Wiedergingern
— 7(iii) @ 24 Pk.

3. Befehlshaber mit Adeligen, abgesessen in der ersten Reihe eines Speertrager-Elements — B(iii) + LSp(IV/4) @
60 Pk., 1 x Adelige, abgesessen in der ersten Reihe eines Speertriger-Elements - LSp(IV/4) @ 36 Pk., 8  Speertriiger
- LSp(IV/3) @ 30 Pk., 3 x Armbrust- oder Bogenschiitzen - LI(IlI/3) @ 18 Pk., 2 x Soldner mit Piken - Pi(IIl/3)
@ 48 Pk., 2 x Soldner mit Armbrust — Sch(IIl/3) @ 24 Pk., 1 x mittelschweres Geschiitz mit Séldner-Besatzung —
Art(Ill/3) @ 42 Pk., Held als Befehlshaber, bei Adeligen oder bei Speertragern — H(iii) oder Hexe bei Speertriagern
- 7(iii) @ 24 Pk.



