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Das Reich: Aufstindische Bauern
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Auf der nichsten Seite geht’s weiter.
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Mit den Countern oben und auf S. 1 konnen (mindestens) die folgenden vier Armeen aufgestellt werden:

1. 1 x Soldnerfithrer mit Leibwache aus Hellebardieren B(iii) + AS(III/3) @ 60 Pk., 2 x verarmte Ritter — Ri(IV/2) @
28 Pk., 2 x Soldner mit Piken - Pi(III/3) @ 48 Pk., 1 x S6ldner mit Hellebarden - AS(II/3) @ 36 Pk., 4 x Marodeure
- Sk(IV/3) @ 25 Pk., 4 x Bauern mit (meist improvisierten) Hiebwaffen — AS(IV/2) @ 24 Pk., 2 x Soldner mit
Armbrust — Sch(III/3) oder 2 x (weitere) Bauern mit (meist improvisierten) Hiebwaffen — AS(IV/2) oder 2 x Reiter
auf Maultieren - Re(IV/2) @ 24 Pk., 9 x schlechter ausgeriistete Bauern - Ho(IV/3) @ 12 Pk.

2. 1 x Soldnerfithrer mit Leibwache aus Hellebardieren B(iii) + AS(III/3) @ 60 Pk., 2 = verarmte Ritter — Ri(IV/2) @
28 Pk., 2 x Reiter auf Maultieren - LR(III/2) oder 2 x Séldner mit Handbiichse — BSch(IIl/2) oder 2 x Marodeure -
Sk(IV/3) @ 25 Pk., 2 x Séldner mit Piken — Pi(Ill/3) @ 48 Pk., 1 x Séldner mit Hellebarden — AS(IIl/3) @ 36 Pk.,
4 x Marodeure - Sk(IV/3) @ 25 Pk., 4 x Bauern mit (meist improvisierten) Hiebwaffen — AS(IV/2) @ 24 Pk, 8 x
schlechter ausgeriistete Bauern — Ho(IV/3) @ 12 Pk., 1 x Frauen, Alte, Jugendliche etc. - Ho(IV/2) @ 10 Pk.

3. 1 x verarmter Adeliger mit Gefolge - B(iii) + Ri(IV/2) @ 52 Pk., 1 x verarmte Ritter - Ri(IV/2) @ 28 Pk, 2 x
Reiter auf Maultieren — Re(IV/2) oder 2 x Bauern mit (meist improvisierten) Hiebwaffen — AS(IV/2) @ 24 Pk, 2 x
Wagen mit Bogen- oder Armbrustschiitzen — Kw(IV/3) @ 30 Pk., 2 x Soldner mit Piken — Pi(lll/3) @ 48 Pk, 2 x
Séldner mit Hellebarden - AS(III/3) @ 36 Pk., 2 x Séldner mit Armbrust — Sch(Ill/3) oder 2 x Bauern mit (meist
improvisierten) Hiebwaffen — AS(IV/2) @ 24 Pk., 4 x Bauern mit (meist improvisierten) Hiebwaffen - AS(IV/2) @
24 Pk., 2 = fanatische Bauern — Ho(IV/4) @ 14 Pk., 6 x schlechter ausgeriistete Bauern — Ho(IV/3) @ 12 Pk.

4. 1 = verarmter Adeliger mit Gefolge — B(iii) + Ri(IV/2) @ 52 Pk., 1 x verarmte Ritter — Ri(IV/2) @ 28 Pk., 2 x Reiter
auf Maultieren - Re(IV/2) oder 2 x Bauern mit (meist improvisierten) Hiebwaffen — AS(IV/2) @ 24 Pk., 2 x Wagen
mit Bogen- oder Armbrustschiitzen - Kw(IV/3) @ 30 Pk., 2 x Séldner mit Piken - Pi(II/3) @ 48 Pk., 2 x Séldner
mit Armbrust — Sch(Ill/3) oder 2 x Bauern mit (meist improvisierten) Hiebwaffen — AS(IV/2) @ 24 Pk., 4 x Bauern
mit (meist improvisierten) Hiebwaffen — AS(IV/2) @ 24 Pk, 2 x Banditen - Hi(TV/3) @ 20 Pk., 8 x schlechter
ausgeriistete Bauern - Ho(IV/3) @ 12 Pk., 2 x Bauern mit Bogen oder Schleudern - LI(ITI/3) @ 18+Pk.



