Pseudo-Indische Fiirstentiimer
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s Auf der niichsten Seite geht’s weiter.
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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. Anfiihrer auf Elefant — B(iii) + Rw(IV/3) @ 69 Pk., 3 x Elefanten mit Besatzung — Rw(IV/3) @ 45 Pk., 4 = Reiter,
auf Pferden - Re(IV/3) oder auf exotischen Reittieren — Km(IV/3) @ 30 Pk, 1 x plinkelnde Reiter, auf Pferden
oder auf exotischen Reittieren — LR(III/3) @ 30 Pk., 4 x Schwertkdmpfer — AS(IV/2) @ 24 Pk., 6 x Bogenschiitzen
- Sch(IV/2) @ 16 Pk., 2 x Plankler mit Wurfspeer und Schild - LI(IlI/4) @ 21 Pk., 1 x Schlachtenbummler, Milizen
oder Krieger unterworfener Fiirstentiimer — Ho(IV/3) @ 12 Pk.

2. Zauberer auf schwerem, von Nashdrnern gezogenem Streitwagen - B(ii) + Z(iii) + SSt(IV/4) @ 78 Pk., 2 x Elefanten
mit Besatzung - Rw(IV/3) @ 45 Pk., 1 x Lanzenreiter - La(IV/3) @ 35 Pk., 4 x Reiter, auf Pferden - Re(IV/3) oder
auf exotischen Reittieren - Km(IV/3) @ 30 Pk, 1 = plinkelnde Reiter, auf Pferden oder auf exotischen Reittieren -
LR(II/3) @ 30 Pk., 4 x Schwertkdmpfer - AS(IV/2) @ 24 Pk., 4 x Bogenschiitzen - Sch(IV/2) @ 16 Pk., 3 x Plink-
ler mit Wurfspeer und Schild - LI(III/4) @ 21 Pk., 2 x Schlachtenbummler, Milizen oder Krieger unterworfener
Fiirstentiimer — Ho(IV/3) @ 12 Pk.

3. Didmonenfiirst — B(ii) + Gf(IV/3) + Z(iv) @ 94 Pk, 2 = gefligelte Ddmonen — Fw(Ill/4) + Z(ii) @ 58 Pk., 2 = Reiter,
auf Pferden - Re(IV/3) oder auf exotischen Reittieren - Km(IV/3) @ 30 Pk., 4 x Schwertkidmpfer - AS(IV/2) @
24 Pk., 4 = Speertrager — Sp(IV/2) @ 24 Pk., 4 x Bogenschiitzen - Sch(IV/2) @ 16 Pk., 1 x Dschungelkrieger mit
Bogen - LI(I1I/3) @ 18 Pk., 4 x kleinere Didmonen in unermesslicher Anzahl - Ho(IV/4) @ 14 Pk.



