Die Koalition der Nebelberge
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== Auf der niichsten Seite geht’s weiter.




© 2013 Dirk Schonberger & Bernd Lehnhoff

Mit den Countern auf S. 1 konnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. 1 x Anfiihrer bei einem der mit * markierten Truppentypen - B(ii) @ +12 Pk., 1 x Bergriese - Rw(IV/4) @ 54 Pk.,
4 x Trolle* — AS(IV/4) @ 36 Pk., 4 x Hobgoblins* — Sk(IV/4) @ 30 Pk., 8 x Bergork-Krieger* — Sk(IV/3) @ 25 Pk,
2 x Bergork-Schiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 x Kobolde - LI(IlI/2) @ 15 Pk.

2. 1 x Anfuhrer bei einem der mit * markierten Truppentypen - B(ii) @ +12 Pk., 1 x Nebelhexe mit Nebelwolfsrudel
- Be(IV/3) + Z(iii) @ 64 Pk., 2 x Trolle* - AS(IV/4) @ 36 Pk., +2 x Trolle - AS(IV/4) oder Oger - Rw(IV/2) @ 36 Pk.,
4 x Hobgoblins* - Sk(IV/4) @ 30 Pk., 6 x Bergork-Krieger* — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 4 x Bergork-Schiitzen — Sch(IV/3)
@ 20 Pk., 2 x Kobolde - LI(TII/2) @ 15 Pk.

3. 1 x Anfiihrer bei einem der mit * markierten Truppentypen — B(ii) @ +12 Pk., 1 x Drache — Gf(IV/4) + Z(iii) @
84 Pk., 1  Bergriese - Rw(IV/4) @ 54 Pk., 4 x Trolle* - AS(IV/4) @ 36 Pk., 4 x Hobgoblins* - Sk(IV/4) @ 30 Pk., 4
x Bergork-Krieger” (+) - Hi(IV/3) @ 20 Pk., 3 x Bergork-Schiitzen (+) — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 1 x Bergork-Schamane
bei einem der mit (») markierten Truppentypen — Z(ii) @ +16 Pk., 2 x Kobolde — LI(III/2) @ 15 Pk.



