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Goblins des Nordens
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= Auf der niichsten Seite geht’s weiter.

Bli/in)+AS(v/4) |

Sk(iv/3)

B(i/in)+AS(Iv/4)




Li(in/3)

Li(/z)

© 2012 Dirk Schonberger & Bernd Lehnhoff

Mit diesen Countern konnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. 1 x Goblin-H#uptling auf Wolf - B(iii) + LR(III/3) @ 54 Pk., 2 x Mammute mit Goblin-Besatzung - Rw(IV/4) @
54 Pk., 3 x Wolfe mit Goblin-Reitern — LR(III/3) @ 30 Pk., 8 x Goblin-Nahkampfer - Sf(IV/2) @ 20 Pk., 3 x Goblin-
Bogenschiitzen — Sch(IV/2) @ 16 Pk., 4 x ,wilde” Ork-Krieger - Sk(IV/3) @ 25 Pk., 2 x ,wilde” Ork-Schiitzen -
Sch(Iv/3) @ 20 Pk.

2. 1 x Goblin-Hiauptling auf Keiler - B(iii) + La(IV/2) @ 52 Pk., 3 x Keiler-Reiter — La(IV/2) @ 28 Pk., 4 x Wolfe mit
Goblin-Reitern — LR(II/3) @ 30 Pk., 14 x Goblin-Nahkidmpfer — Sf(IV/2) @ 20 Pk., 4 x Goblin-Bogenschiitzen —
Sch(Iv/2) @ 16 Pk.

3. 1 x finsterer menschlicher Magier auf Wolfsstreitwagen — B(ii) + Z(iv) + Mst(IV/3) @ 79 Pk., 1 x Wolfsstreitwagen
mit Ork-Besatzung — MSt(IV/3) @ 35 Pk., 2 x Wélfe mit Goblin-Reitern — LR(ITI/3) @ 30 Pk., 2 x Troll-Garde -
AS(IV/4) @ 36 Pk., 8 x Goblin-Nahkimpfer — Sf(IV/2) @ 20 Pk., 3 x Goblin-Bogenschiitzen — LI(III/3) @ 18 Pk, 4
x ,wilde” Ork-Krieger — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 2 x ,wilde” Ork-Schiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk.



