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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. Befehlshaber auf Zebra — B(iii) + Re(Ill/3) @ 60 Pk., 3 » Zebra-Reiter — Re(Ill/3) @ 36 Pk., 6 x Hopliten — Sp(I11l/3) @ 36 Pk., 2 x zum
Reich gehérende Eingeborene — Hi(Ill/3) @ 24 Pk., 6 » verbiindete Eingeborene — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 1 x verbiindete oder zum Reich

gehérende Eingeborene mit Bogen — LI(I1l/3) @ 18 Pk.

2. Befehlshaber auf Zebra - B(iii) + Re(Ill/3) @ 60 Pk., 3 = Zebra-Reiter - Re(Ill/3) @ 36 Pk., 6 x Hopliten - Sp(Ill/3) @ 36 Pk., 2 » zum
Reich gehérende Eingeborene — Hi(Ill/3) @ 24 Pk., Oberpriesterin mit Leibwache aus Tempelsoldaten - AS(III/3) + Z(iii) @ 60 Pk., 3
= verbiindete Eingeborene — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 1 x zum Reich gehorende Eingeborene mit Bogen — LI(III/3) @ 18 Pk., 1 = verbiindete
eingeborene Plankler - LI(III/2) @ 15 Pk.

3. 1 = Herrscherin auf Sanfte mit Eskorte — B(iii) + W/AS(III/3) @ 54 Pk., 2 x Rhino-Reiter - Rw(IV/3) @ 45 Pk., 2 x Zebra-Reiter -
Re(ITl/3) @ 36 Pk., 1 x verbiindete Eingeborene auf prahistorischen Laufvégeln — LR(I/3) @ 30 Pk., 6 = Hopliten - Sp(Ill/3) @ 36 Pk., 2
= zum Reich gehorende Eingeborene - Hi(IlI/3) @ 24 Pk., 3 * verbiindete Eingeborene - Sk(IV/3) @ 25 Pk., 1 x verbtindete eingeborene
Plinkler — LI(III/2) @ 15 Pk.



