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s Auf der niichsten Seite geht’s weiter.
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Mit diesen Countern kénnen (mindestens) die folgenden vier Armeen aufgestellt werden:

1. Befehlshaber mit Rittern vom Orden der goldenen Schwinge — B(iii) + Ri(IV/4) @ 66 Pk., 1 = Roter Drache -
Gf(IV/4) + Z(iii) oder Gf(IV/4) + H(iii) @ 84 Pk., 1 x Baumriese - Rw(IV/4) @ 54 Pk., 2 x Adelige - Ri(IV/3) @
35 Pk, 2 x pldnkelnde Reiter - LR(III/3) @ 30 Pk., 4 x Speertrdger — Sp(IV/3) @ 30 Pk., 4 x Bogenschiitzen -
Sch(IV/4) @ 24 Pk., 2 x wilde Waldbewohner — Sk(IV/3) @ 25 Pk.

2. Befehlshaber mit Rittern vom Orden der goldenen Schwinge — B(iii) + Ri(IV/4) @ 66 Pk., 1 x Baumriese - Rw(IV/4)
oder Wagen mit magischer Standarte und Garde aus Hellebardieren — W/AS(IV/4) + Z(iii) @ 54 Pk., 1 = Ritter vom
Orden der goldenen Schwinge - Ri(IV/4) @ 42 Pk., 2 x Adelige - Ri(IV/3) @ 35 Pk., 2 x plinkelnde Reiter — LR(III/3)
@ 30 Pk., 4 x Speertrager — Sp(IV/3) @ 30 Pk., 4 x Bogenschiitzen — Sch(IV/4) @ 24 Pk, 2 = wilde Waldbewohner
- Sk(IV/3) @ 25 Pk., 1 = grofie Steinschleuder — Art(IV/4) oder 2 = Elfenplinkler mit Bogen — LI(Ill/4) @ 42 Pk.

3. Befehlshaber mit Rittern vom Orden der goldenen Schwinge — B(iii) + Ri(IV/4) @ 66 Pk., 1 x Ritter vom Orden
der goldenen Schwinge - Ri(IV/4) @ 42 Pk., 2 = Adelige - Ri(IV/3) @ 35 Pk., 2 x Lanzenreiter in leichterer Riis-
tung — La(IV/3) @ 35 Pk, 4 x plinkelnde Reiter — LR(III/3) @ 30 Pk., 4 x Speertriger — Sp(IV/3) @ 30 Pk, 4 x
Bogenschiitzen mit angespitzten Pfihlen oder mit Pavisen — Sch(IV/4) + AH/Pa @ 28 Pk.

4. Befehlshaber mit Rittern vom Orden der goldenen Schwinge — B(iii) + Ri(IV/4) @ 66 Pk., 1 x Adler — Fw(Il/2) @
36 Pk., 1 x Baumriese - Rw(IV/4) oder Wagen mit magischer Standarte und Garde aus Hellebardieren - W/AS(IV/4)
+ Z(iii) @ 54 Pk., 1 x Ritter vom Orden der goldenen Schwinge - Ri(IV/4) @ 42 Pk., 2 x Lanzenreiter in leichterer
Riistung — La(IV/3) @ 35 Pk, 2 = plinkelnde Reiter — LR(II[/3) @ 30 Pk., 4 x Speertriger — Sp(IV/3) @ 30 Pk, 4
x Bogenschiitzen mit angespitzten Pfihlen oder Pavisen — Sch(IV/4) + AH/Pa @ 28 Pk., 2 x Waldlaufer, Seeleute,
Bergbewohner u. s. w. - Hi(IV/3) @ 20 Pk,



