Die Armee des Mausekonigs
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Mit diesen Countern konnen (mindestens) die folgenden beiden Armeen aufgestellt werden:

1. Der siebenképfige Miusekonig — B(ii) + Rw(IV/3) @ 57 Pk., 3 x Chasseurs - Re(IV/3) @ 30 Pk., 2 x Garde - Sk(IV/4)
@ 30 Pk., 10 x Miuseinfanterie mit »kleinen silbernen Pillen« — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 6 x weniger kriegerische
Mauskrieger - Ho(IV/3) @ 12 Pk., 2 x Tirailleurs mit »kleinen silbernen Pillen« — LI(Il/3) @ 18 Pk., 1 x Geschiitze
- Art(IV/3) @ 35 Pk.

2. Der siebenkdpfige Miusekonig - B(ii) + Rw(IV/3) @ 57 Pk., 3 x Chasseurs — Re(IV/3) @ 30 Pk., 10 x Méuseinfanterie
mit »kleinen silbernen Pillen« — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 6 x weniger kriegerische Mauskrieger — Hi(IV/2) @ 24 Pk,
4 x Tirailleurs mit »kleinen silbernen Pillen« — LI(ITI/3) @ 18 Pk., 1 x Geschiitze — Art(IV/3) @ 35 Pk.



