Jorians Welt: Novarische Staaten — Xylar
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1= Weiter geht’s auf der nachsten Seite!
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Mit diesen Countern kénnen mindestens die folgenden drei Armeen aufgestellt werden:

1. Befehlshaber zu Pferd — B(iii) + La(Ill/3) @ 66 Pk., 3 x Reiter — La(Ill/3) @ 42 Pk., 1 x plankelnde Reiter mit
Wurfspeeren — Re(Il/3) @ 42 Pk., 2 x Shven-So6ldner — LR(II/2) @ 30 Pk., 4 x Pikeniere — Pi(Ill/3) @ 48 Pk., 3
x Armbrustschiitzen — SSch(Ill/3) @ 24 Pk., 1 x Geschiuitz — Art(Ill/3) @ 42 Pk.

2. Befehlshaber zu Pferd - B(iii) + La(Ill/3) @ 66 Pk., 3 x Reiter — La(Ill/3) @ 42 Pk., 2 x Shven-Soldner - LR(II/2) @
30 Pk., 1 x Garde mit Hellebarden — AS(III/3) @ 36 Pk., 4 x Pikeniere — Pi(IlI/3) @ 48 Pk., 3 x Armbrustschiitzen
- SSch(Ill/3) @ 24 Pk., 1 x Magier bei Pikenieren oder Armbrustschiitzen — Z(iii) oder 1 x Held als Befehlshaber
oder bei den Reitern — H(iii) @ +24 Pk., +1 x Armbrustschiitzen — SSch(Ill/3) oder 1 x Magier bei Pikenieren
oder Armbrustschiitzen - Z(iii) @ +24 Pk.

3. Befehlshaber zu Pferd — B(iii) + La(Ill/3) @ 66 Pk., 3 x Reiter — La(Ill/3) @ 42 Pk., 1 x Garde mit Hellebarden
- AS(III/3) @ 36 Pk., 4 x Pikeniere — Pi(Ill/3) @ 48 Pk., 3 x Armbrustschiitzen — SSch(Ill/3) @ 24 Pk., +1 x
Armbrustschiitzen — SSch(Ill/3) oder 1 x Zauberer bei Pikenieren, Armbrustschiitzen oder Marineinfanterie
— Z(iii) oder 1 x Held als Befehlshaber oder bei Reitern — H(iii) @ +24 Pk., 2 x Schiffe - Bo(Ill/3) @ 18 Pk., 2
x Marineinfanterie — Hi(IV/4) @ 24 Pk.



