Jorians Welt: Novarische Freikompanien
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Mit diesen Countern konnen mindestens die folgenden beiden Armeen aufgestellt werden:

1. Befehlshaber zu Pferd — B(iii) + Ri(IlI/3) @ 66 Pk., Magier mit Leibgarde aus Hellebardieren — AS(III/3) + Z(iii)
@ 60 Pk., 7 x Pikeniere — Pi(Ill/3) @ 48 Pk., 4 x Armbrustschiitzen — SSch(Ill/3) @ 24 Pk., 1 x Geschiitz -
Art(IlI/3) @ 42 Pk.

2. Befehlshaber mit Leibgarde aus Hellebardieren — B(iii) + AS(III/3) @ 60 Pk., 8 x Pikeniere — Pi(Ill/3) @ 48 Pk.,
4 x Armbrustschiitzen — SSch(Ill/3) @ 24 Pk., 1 x Magier bei Pikenieren oder Armbrustschiitzen — Z(iii) oder
befestigtes Lager @ 24 Pk., 2 x Bogenschiitzen - LI(III/3) @ 18 Pk.



