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Mit diesen Countern kénnen mindestens die folgenden vier Armeen aufgestellt werden:

1. Piratenanfihrer - B(iii) + Sk(IV/3) @ 49 Pk., 19 x Piraten mit diversen Nahkampfwaffen — Sk(IV/3) @ 25 Pk.,
3 x Piraten mit Bogen oder Armbrust — Sch(IV/3) @ 20 Pk. oder 4 x Piratenschiffe - Bo(IV/3) @ 15 Pk., 1 x
Held bei Befehlshaber oder bei Piraten mit Nahkampfwaffen — H(ii) oder Magier bei Pirateninfanterie — Z(ii)
@ +16 Pk.

2. Piratenanfithrer — B(iii) + Sk(IV/3) @ 49 Pk., 19 x Piraten mit diversen Nahkampfwaffen — Sk(IV/3) @ 25 Pk.,
2 x Piraten mit Armbrust — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 x Piraten mit Bogen — LI(IIl/3) @ 18 Pk.

3. Piratenanfiihrer — B(iii) + AS(IV/3) @ 54 Pk., 18 x Piraten mit diversen Nahkampfwaffen - Sk(IV/3) @ 25 Pk,
2 x Piraten mit Armbrust — Sch(IV/3) @ 20 Pk., 2 x Piraten mit Bogen — LI(IIl/3) @ 18 Pk., 2 x Piratenschiffe
- Bo(IV/3) @ 15 Pk.

4. Piratenanfiihrer — B(iii) + AS(IV/3) @ 54 Pk., 20 x Piraten mit diversen Nahkampfwaffen - Sk(IV/3) @ 25 Pk,
1 x Held als Befehlshaber oder bei Pirateninfanterie — Z(ii) oder Magier bei Pirateninfanterie — Z(ii) @ +16 Pk.,
1 x akademisch ausgebildeter Magier bei Pirateninfanterie — Z(iii) @ +24 Pk., 1 x Magier bei Pirateninfanterie
- 7(ii) @ +16 Pk.



