Batrachomyomachia: Die Frosche
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Mit diesen Countern konnen (mindestens) die folgenden beiden Armeen aufgestellt werden:

1. Physignathos, der Konig der Frosche, mit Gefolge — B(ii) + Hi(IV/3) @ 32 Pk., 3 x von Zeus gesandte Krabben oder
Krebse — Rw(IV/4) @ 54 Pk., 2 x Vorkampfer — Sk(IV/3) @ 25 Pk., 13 x Krieger mit Binsenspeeren — Hi(IV/3) @
20 Pk., 6 x Krieger mit Binsenspeeren — Hi(IV/2) @ 16 Pk.

2. Physignathos, der Konig der Frésche, mit Gefolge — B(ii) + Hi(IV/3) @ 32 Pk., 3 x von Zeus gesandte Krabben oder
Krebse - SSt(IV/4) @ 42 Pk., 2 x Vorkdampfer - Sk(IV/3) @ 25 Pk., 13 x Krieger mit Binsenspeeren - Hi(IV/3) @
20 Pk., 6 x Krieger mit Binsenspeeren - Hi(IV/2) @ 16 Pk., Froschheld bei Kriegern mit Binsenspeeren - Hi(IV/3)
+ H(ii) @ 36 Pk.

Bemerkung: Selbstverstindlich kann der Froschheld auch zu den Vorkampfern gestellt werden; dafiir wird dann
ein zusétzliches Krieger-Element — Hi(IV/3) @ 20 Pk. aufgestellt.



